
                                                                                                          

BASES GENERALES DE COMPETENCIA 

I JUEGOS UNIVERSITARIOS NACIONALES DE AJEDREZ 

 

1. OBJETIVO 

Fomentar la práctica del ajedrez en el ámbito de la educación superior, promoviendo el desarrollo 

mental, la integración universitaria y la sana competencia deportiva a nivel nacional. 

2. ORGANIZACIÓN Y AUTORIDADES 

• Comité Organizador: Conformado por el Comité Organizado del Ministerio de Cultura y 

Deportes y la Federación Nacional de Ajedrez de Guatemala (FENAG). 

• Dirección Técnica: A cargo de la FENAG, entidad que designará al Árbitro Principal y al equipo 

arbitral certificado. 

3. PARTICIPANTES E INSCRIPCIONES 

• Elegibilidad: Podrán participar estudiantes de nivel pregrado y posgrado de las siguientes 

universidades: 

• Universidad del Valle de Guatemala 

• Universidad Mariano Gálvez 

• Universidad Rafael Landivar 

• Universidad Da Vinci 

• Universidad de San Carlos de Guatemala 

• Universidad Panamericana 

• Universidad Rural de Guatemala 

 

• Ramas: Femenil y Masculino (Torneos separados). 

• Documentación Requerida: 

• Acreditación oficial 

• Documento Personal de Identificación (DPI). 



• Carné universitario vigente o constancia oficial de estudios / cierre de pensum firmada por la 

facultad. 

4. SISTEMA Y RITMO DE JUEGO 

• Sistema de Competencia: Sistema Suizo a 7 rondas en la rama masculina y Suizo a 5 rondas 

en la rama femenina 

• Ritmo de Juego: 10 minutos finish por jugador para toda la partida. 

• Ordenamiento de los jugadores: Se utilizará el Elo Internacional vigente como primer criterio y 

alfabéticamente como segundo criterio. 

• Reglamento: Se aplicarán las Leyes del Ajedrez vigentes de la FIDE. 

• Validez: El torneo será evaluado para el Rating Internacional (FIDE). 

5. CRITERIOS DE DESEMPATE 

En caso de empate en puntos en las posiciones finales, se aplicarán los siguientes sistemas en 

estricto orden: 

•  Criterio 1: Resultado entre sí (Direct Encounter) 

•  Criterio 2: Buchholz Cut 1 

•  Criterio 3: Buchholz Total 

•  Criterio 4: Partida Armagedon 6 Blancas 5 negras tablas ganan negras 

 

6. CALENDARIO GENERAL DE ACTIVIDADES 

Día Hora Actividad 

Día 1 13:00 
Congresillo Técnico (participán únicamente los 

delegados de cada Universidad) 

Día 1 14:00 Ronda 1 

Día 1 14:30 Ronda 2 

Día 1 15:00 Ronda 3 

Día 1 15:30 Ronda 4 

Día 1 16:00 Ronda 5 

Día 1 16:30 Ronda 6 

Día 1 17:00 Ronda 7 



Día Hora Actividad 

Día 1 18:00 Acto de Premiación y Clausura 

7. PREMIACIÓN 

Se otorgarán los siguientes reconocimientos por categoría y rama: 

Clasificación Individual (Masculina y Femenina): 

• 1.er Lugar: Medalla de Oro. 

• 2.º Lugar: Medalla de Plata. 

• 3.er Lugar: Medalla de Bronce. 

8. CONDUCTA Y JUEGO LIMPIO 

• Se prohíbe el ingreso de dispositivos electrónicos (teléfonos móviles, relojes inteligentes, etc.) al 

área de juego. Su tenencia activa o pasiva durante la partida significará la pérdida inmediata de 

la misma. 

9. TRANSITORIOS 

Cualquier punto no contemplado en las presentes bases será resuelto por el Árbitro Principal en 

materia técnica, o por el Comité Organizador en materia administrativa, previo al inicio de la primera 

ronda. 


